
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

⑤ 通常貿易 

同じ資源４枚→好きな１枚 

まず、サイコロを振る 

７のとき 

奇数時は切り捨てて戻す (例)手札９枚→４枚戻す 

盗賊を移動する ※必須

７以外のとき 

合計値の土地周囲の建物プレイヤーは対応資源を得る 

(開拓地１枚/都市２枚) 

① 街道の建設 

 土   木  

② 開拓地の建設(１点) 

 土   木   麦   羊  

③  

 麦   麦   石   石   石  

④ 発展カードの購入 

 羊   麦   石  

⑨ 【特例】 発展カードの使用 

手番中いつでも１枚だけ使える (サイコロ振りの前も可) 

その手番に購入した発展カードは使えない  

※ １ポイントカードは、勝利宣言時に複数枚出せる 

(その手番に購入したものでもよい) 

⑦ ３：１港貿易(港が必要) 

同じ資源３枚→好きな１枚 

⑧ 専門港貿易(港が必要) 

指定資源２枚→好きな１枚 

⑥ 対人貿易 

レート・交渉自由 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

■行動するときの注意点 

街道の建設 

 すでに街道がある場所には建設できない 

 自分の街道/建物とつながる場所にしか建設できない 

 他プレイヤーの建物がある交差点をまたいで建設できない 

開拓地の建設 

 すでに建物がある交差点には建設できない 

 隣接する交差点に建物がある交差点には建設できない 

貿易 

 「通常貿易」は条件を問わずできる 

 「３：１貿易」は、３：１の港に建物を建設していれば可能 

 「専門港貿易」は、２：１の港に建物を建設していれば可能 

■得点方法 

 開拓地を建設する(１点) 

 開拓地を都市化する(１点→２点) 

 「最長交易路」のタイルを得る(２点) 

 街道を「一筆書き」の要領で５つ以上つなげて建設した

プレイヤーが得る 

 他プレイヤーの建物が建設されると分断される 

 長さを逆転されたら、タイルの所有者が移る 

※開拓地/都市/街道は、コマの数しか建設できない 

 「最大騎士力」のタイルを得る(２点) 

 騎士の発展カードを３枚出したプレイヤーが得る 

 出した数を逆転されたら、タイルの所有者が移る 

 発展カードの「１ポイントカード」を得る(１枚１点) 

 １ポイントカードは５枚存在する(名前は関係ない) 
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２つのサイコロを振ったときの合計数の確率 

目の合計 確率 分数 

７ 16.7％ 1/6 

６・８ 13.9％ 1/7 

５・９ 11.1％ 1/9 

４・１０ 8.3％ 1/12 

３・１１ 5.6％ 1/18 

２・１２ 2.8％ 1/36 
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発展カード 

発展カード一覧 

カード名 騎士 
進歩 進歩 進歩 ポイント 

※カード名はいろいろ 街道建設 独占 発見 

効果 

このカードを表に
して公開すると、
他の土地に盗賊
を移動させること
ができます。さら
に移動した土地
に面して開拓して
いるプレイヤーの
１人から資源を１
枚奪います。 

このカードを表に
して公開すると、
資源を使わずに
街道を２本建設
できます。 

このカードを表に
して公開すると、
指定した１種類の
資源を全て、他の
プレイヤー全員
から回収できま
す。 
※他のプレイヤー
は正直に申告す
ること 

このカードを表に
して公開すると、
山札から好きな
資源を２枚獲得
できます。 

１ポイント 
※このカードの
み、自分の手番
で１０ポイント到
達の勝利宣言を
するとき、一度に
複数枚公開でき
る(それまで公開し
ない・獲得した手番
も即時使える) 

存在枚数 １４枚 ２枚 ２枚 ２枚 ５枚 
・獲得したその手番では使えない ・手番中いつでも使える(サイコロを振る前も) ・１手番で使えるのは１枚のみ 
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